HRA PRO NEJMENSI — VCELIi TANEC
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Vcely z rodiny Wildflower potfebuji vasi pomoc pfi stavbé svého domova! Pouze
respektovanim pfirody a zapojenim se do udrzitelnych ¢innosti budeme moci dokoncit velkou
skladacku ulu, pomoci rodiné Wildflower a... zatancit si se véelami! Védéli jste, Ze vcely také
tanci?

NEZ ZACNETE
Vse, co je dobré pro pfirodu a Setrné k Zivotnimu prostredi, je udrzitelné.

PRIPRAVME HRU!

1)V¢eli hnizdo mGze byt béhem hry
pouzito ke sbéru odpadu!
2)Umistéte vSechny Sestihranné
desti¢ky kolem véeliho ulu a dbejte
na to, aby byly vystaveny nahodné
barevnou stranou nahoru. Sestavte
skladacku ulu, na kterou se budou
béhem hry umistovat Sestihranné desticky.

Nechte mladsi déti skladat puzzle ulu: tak se zacnou citit zapojené do hry od samého zacatku
a diky kreativnim ilustracim se budou moci ponotit do svéta vcel!

JDE SE HRAT!

1)HAZENI KOSTKOU A VYBER KAMENE. Hraje se po sméru hodinovych
rucicek a nejmladsi hra¢ musi hodit kostkou jako prvni: musi si vybrat
jednu ze Sestihrannych desticek lezZicich kolem prazdného ulu v barvé,
ktera odpovida barvé kostky, ktera byla hozena.

2)POZOROVANI A NAPODOBOVANI. Anii by hra¢ ukézal desti¢ku ostatnim ve skupiné, musi
pozorovat ¢innost zobrazenou na desti¢ce a zadit ji napodobovat, pficemzZ musi dbat na to,
aby nerekl ani slovo! Skupina ma tfi pokusy na uhodnuti napodobované akce: nez odpovi,

je nejlepsi se vzajemné poradit a spolecné vybrat mluvciho, aby se nepromarnila zadna
prileZitost k odpovédi. Spoluprace je zakladem kazdé akce v této hre! Pokud se mimickou akci
nepodaii uhodnout, desti¢ka propadne a musi byt vhozena zpét do véeliho hnizda. CO KDYZ
SKUPINA UHODNE MIMICKOU AKCI? Po rychlé konzultaci, pokud je akce povazovéna za
udrZitelnou, skupina musi shromaZdit, napocitat do tii a spoleéné zakficet ,UDRZITELNE!“.
Pokud tomu tak neni a akce je povaZovana za Skodlivou pro Zivotni prostfedi, musi se hraci
shromazdit a na napoéitani do t¥i viichni spole¢né odpovédét... 1, 2, 3: ,, NEUDRZITELNE!“,



Pokud je to Zadouci, m(ze si hrac, ktery je na radé, vybrat partnera

ze skupiny, s nimz se poradi a pantomimu predvede.

3) SLEDOVAN{ UDRZITELNOSTI A DOPLNOVANI{ SKLADACKY ULU. Pomoci
signalizacniho kotouce pak hrac¢ informuje skupinu o vysledku svého
tahu: pokud je odpovéd spravna a akce je udrzitelna, je kaminek vpustén
a mUze byt umistén do Ulu; pokud je odpovéd spravna,

ale akce neni udrzitelna, je kaminek vytfazen a vracen do vceliho hnizda,
priemz se z celé skupiny ozve hlasité bzuceni! VEely totiz bzuceni
pouzivaji ke vzdjemné komunikaci a predavani informaci, zejména

k tomu, aby se navzajem varovaly pred nebezpecim! Pokud je naopak
odpovéd nespravna, je desticka povazovana za ztracenou a je vyhozena
do véeliho hnizda. Hra bude pokracovat dalSim hracem a cilem je pomoci rodiné Divokych
kvétin a zaplnit Ul Sestithelnikovymi destickami, které budou obsahovat véely, jez jsou
zaméstnany provadénim udrzitelnych ¢innosti!

Pfi hadani napodobované Cinnosti neexistuje jedind odpovéd: vyména staré zarovky jisté
umoziuje Usporu energie, takze v tomto pfipadé by byly obé odpovédi platné a spravné.

Hrac, ktery si ji vybral, musi zastavit hru, nasadit si UZasnou
korunku vceli kralovny a... tanec mGze zacit! Ve volné pfirodé
totiz véely tanci, aby daly ostatnim véeldm védét, kde najdou
potravu. Na druhou stranu vceli kralovna v obdobi pareni
opousti Ul a hrag, ktery si vybral desticku VEeli tanec, bude
muset vymyslet kratkou choreografii sloZzenou z minimalné
10 pohybl, kterou budou muset vsichni ostatni hraci pozorné
sledovat, protoZe ve svété vCel se musite pfi tanci také
vzajemné koordinovat! V¢eli krdlovna mze udrzovat ¢as pocitanim nebo tancem podle ton(
pisnicky, kterou preferuje, a pfitom pouzivat jakékoli elektronické zarizeni v domacnosti
(mobilni telefon, tablet nebo pocitac)... Vyjadrete se svobodné a popustte uzdu své fantazii!
Zde je priklad pro procviceni! PFi vybirani barevnych dlazdic se vdm mize stat, Ze si vyberete
i specialni dlazdici BEE DANCE! Hrac, ktery si ji vybral, musi zastavit hru, nasadit si Uzasnou
korunku véeli kralovny a... tanec maze zacit! Ve volné prirodé totiz vcely tanci, aby daly
ostatnim véeldm védét, kde najdou potravu. Na druhou stranu véeli krdlovna v obdobi pareni
opousti ul a hrdc, ktery si vybral desticku VEeli tanec, bude muset vymyslet kratkou
choreografii slozenou z minimalné 10 pohybd, kterou budou muset vSichni ostatni hraci
pozorné sledovat, protoZe ve svété véel se musite pfi tanci také vzajemné koordinovat! Vceli
krdlovna muzZe udrZovat ¢as pocitanim nebo tancem podle téna pisnicky, kterou preferuje,

a pritom pouzivat jakékoli elektronické zarizeni v domdcnosti (mobilni telefon, tablet nebo
pocitac)... Vyjadrete se svobodné a popustte uzdu své fantazii! Zde je pfiklad pro procviceni!
Az bude skupina spokojena s vysledky své kratké choreografie, mize hrac s korunkou ukoncit
Veli tanec pridanim pfislusné desti¢ky do sklddacky ulu, a tim pfispéje ke stavbé ulu... tanci
jako pratelé rodiny Divokych kvétin!




Hra konci, jakmile je velky ul zcela zaplnén desti¢kami: hraci musi zkontrolovat, zda vSechny
desti¢ky uvnitf Ulu predstavuji udrzitelné akce (a maji tedy zelenou ndlepku), nebo jsou to
vCeli tance. VSechny akce s ¢ervenou nalepkou, a které tedy znazorfuji neudrzitelné akce,

jez skodi zivotnimu prostiedi, je tfeba ze stavéni skladacky ulu vyloudit... a to i naSimi
kazdodennimi akcemi! Po splnéni ukolu bude ul kompletni. Nejmladsi hrac si pak bude muset
nasadit korunku vceli kralovny, aby vSichni hraéi a rodina Divokych kvétin mohli odletét

k obzoru a prozkoumat nova mista: stejné jako vceli roj na jafe musi vSichni hraci krouzit
kolem vceli kralovny, aby ji ochranili, a zatimco skupina s krdlovnou z(istane uprostied,
odletét za hlasitého bzuceni do jiné mistnosti, kde bude béhem dalsi hry postaven ul!

Tak na co jesté ¢ekate?... UzZ jste si vybrali, ve které mistnosti budete hrat pristé?



